
Les mots clés sont à reporter dans le logiciel de 3D que vous uƟlisez. 
Il vous suffit de remplacer le nom du matériau de l’élément 3D que vous souhaitez 
modifier par l’un des mots clés. 

Par exemple : 
J’ai créé un sol et je souhaite qu’il soit interacƟf dans KINTEZIA. 
Je renomme le matériau de mon sol par « sol » ou « Ɵles » ou « 175 » ou « 176 » 
ou « 177 » ou « 178 ».ou « 177 » ou « 178 ».

Si j’ai plusieurs sols je peux uƟliser des mots clés différents pour les différencier.


